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الفصل الثاني

امج استخدام النصوص في بر
الوسائط المتعددة



مقدمة

الاعتبارات العامة لتصميم الخطوط

طرق جذب انتباه المستخدم للنص

استخدام النصوص

Hyper Mediaو Hyper Textsأنظمة 

طرق عرض كتل المعلومات النصية

استخدام القوائم في التجول



:مقدمة

ساس، يشكل النص المكتوب في برمجيات الوسائط المتعددة حجر الأ
:فهو يستخدم في المجالات التالية داخل البرمجية

.؛ التي تشرح محتويات البرمجيةالعناوين الرئيسةكتابة •
.ة؛ تشرح طريقة استخدام البرمجيالتعليمات والإرشاداتكتابة •
نها المستخدم ؛ تحدد البدائـل التي يختار مالقوائم الرئيسةكتابة روابط •

.ما يناسبه
(.المتن)رمجية ؛ الشرح التفصيلي لمحتويات البالمحتوى الرئيسكتابة •
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https://sites.google.com/site/multimedia222222222/


(Display Type)حروف العرض 

تلكعداالنصوصكافةكتابةفيالعرضحروفتستخدم
فيتخدمتسأنهاأيالأساسي،المحتوىحروفكتابةفيالمستخدمة

.والأزراروالروابطالعناوين،كتابة
هولذلكنقطة،18منيبدأخطحجماستخدامالنوعهذافييفضل
أوفيديوازجهعبرللعرضستستخدمالتيللتطبيقاتجدا  مناسب

Data Show.

عودة



(Hard Copy)حروف المحتوى الأساسي للنص 

، الموضوع، الدرس)هي الحروف التي يكتب بها النص الأساسي 

مهما كان عدد الصفحات أو الشاشات المكونة لهذا النص،( الشرح

.نقطة12-10وعادة ما يستخدم مع هذا النص حروف بحجم 

.بيمكن استخدام هذا النوع من الخطوط عند القراءة من شاشة الحاس

عودة
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Hypermediaونظام Hypertextنظام 



2-8



2-9



Nonlinearبأنه نظام ربط غير خطي Hypertextيعرف نظام 

تحتوي على Objectsلأهداف Linksعن طريق وصلات 
ظهارها على شاشة المستخدم بشكل Textمعلومات من نوع  ، وا 

.الشكلتتابعي، 

القائمة

HyperMediaونظام HyperTextنظام 

يمكنحيثHypertextلتقنيةرتطويHypermediaنظاميعد
لبياناتالإضافةبTextنوعمنبياناتمعالتعاملالأنظمةلهذه

ت،والصو والفيديوالصوردمجإمكانيةأيالمتعددة؛الوسائط
.شكلالالوسائطمختلفةمعلوماتعلىتحتويالموصلاتأهداف



الاعتبارات العامة لتصميم الخطوط

التالي

ندعمراعاتهاالمتعددةالوسائطمصممعلىيجبأمورعدةهناك
:منهاالوسائط،برمجيةفيالخطوطاستخدام

القائمة

رنامج، اختيار حجم الخط ونمطه ونوعه بما يتناسب مع مضمون الب
لحروف وتعرف ا. فالعنوان الرئيس غير الهامشي غير متن النص

حروف العرض”التي تستخدم في العناوين بشكل عام باسم 
Display Type“لمتن ، وتعرف الحروف التي تستخدم في كتابة ا

.“Hard Copyحروف المحتوى الأساسي للنص ”باسم 
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الاعتبارات العامة لتصميم الخطوط: تابع

القائمةالتالي

للخطرالصغيالحجماستخدامعندوضوحا  الأكثرالخطوطاختيار
Sans”المزخرفةغيرفالخطوط Serif“وانقرائيةوضوحا  أكثر

ماأالشاشة،علىالحجمصغيرةقطعضمنتكونعندماوجاذبية
لحجماكبيرةللخطوطمصاحبةفتستخدمSerif””المزخرفةالخطوط

رفةالمزخالخطوطإعطاءأنإلىبالإضافةالعناوين،حالةفيكما
.أفضلنتائجإلىيؤديالسميكالخطنمط
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جملبينالحادثةالعلاقاتتفسيرسهولةمدى:النصانقرائية
.فهمهاوسهولةومكوناتهالنص
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اشةشعلىالخطوطمنتماما  مختلفيننوعيناستخدامتجنب
ستويينموجودحالةوفيللعين،اضطرابا  يسببذلكلأنواحدة،

أوحجميرتغيمعالنوعنفسمنخطيناستخداميفضلللنصوص
.المطلوبالتنوعلإحداثوذلكالخطسمك

فضل لذلك يتعد الاستمرارية والتواصل عاملا  هاما لنجاح العرض، 
روض حتى استمرارية استخدام العناوين الرئيسة بشكل منتظم مع الع

.ن أجزائهلا ينقطع المشاهد عن متابعة العرض ويتمكن من الربط بي

4

القائمةالتالي

الاعتبارات العامة لتصميم الخطوط: تابع
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.سطرآخرفيواحدةبكلمةالنصمنفقرةإنهاءعدم
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القائمة

الاعتبارات العامة لتصميم الخطوط: تابع

الأسودباللونالكتابةحالةفي%40بنسبةالقراءةكفاءةتزيد
بيضالأباللونبالكتابةمقارنة،(صفراء)بيضاءخلفيةعلى

.رماديأوسوداءخلفيةعلى(الأصفر)
7

منأكثرفيالعناوينكتابةعندالمقلوبالهرمقاعدةاستخدام
سطرلكفيالمستخدمةالكلماتعددبتقليلنقومحيثواحد،سطر
.يسبقهالذيالسطرعن

file:///D:/Documents and Settings/Administrator/سطح المكتب/My data/المقررات/مقرر الوسائط المتعددة/الفصل الثاني استخدام النصوص/p2.jpg
file:///D:/Documents and Settings/Administrator/سطح المكتب/My data/المقررات/مقرر الوسائط المتعددة/الفصل الثاني استخدام النصوص/p3.jpg
file:///D:/Documents and Settings/Administrator/سطح المكتب/My data/المقررات/مقرر الوسائط المتعددة/الفصل الثاني استخدام النصوص/p4.jpg
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طرق جذب انتباه المستخدم للنص

علىالنصعرضأثناءالمستخدمانتباهلجذبطرقعدةتوجد

.الحاسبشاشة

ناسبة وعلى المصمم استخدام سرعات متحريك النص أثناء العرض، 
عة، لإدخال الكلمات بحيث تتناسب مع قدرة المتعلم على المتاب

.وكذلك ضبط اتجاه حركة إدخال هذه الكلمات

1

.إخفاء النصوص في أوقات معينة/إظهار
2

القائمةالتالي

file:///D:/Documents and Settings/Administrator/سطح المكتب/My data/المقررات/مقرر الوسائط المتعددة/الفصل الثاني استخدام النصوص/p5.jpg
file:///D:/Documents and Settings/Administrator/سطح المكتب/My data/المقررات/مقرر الوسائط المتعددة/الفصل الثاني استخدام النصوص/p5.jpg
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القائمة

طرق جذب انتباه المستخدم للنص: تابع

.هااستخدام بعض الحروف في الكلمة للتعبير عن

5
ضافة جمالية Italicكتابة خطـوط العناوين بشكل مائل  لإبرازها وا 

عليها، ووضعها داخل صندوق، مع إمكانية إضافة الظلال والتجسيم 
.الثلاثي

.إضاءة النص أثناء حديث المستخدم
3

file:///D:/Documents and Settings/Administrator/سطح المكتب/My data/المقررات/مقرر الوسائط المتعددة/الفصل الثاني استخدام النصوص/p5.jpg
file:///D:/Documents and Settings/Administrator/سطح المكتب/My data/المقررات/مقرر الوسائط المتعددة/الفصل الثاني استخدام النصوص/p5.jpg


طريقة عرض كتل المعلومات النصية

ع في كثير من الأحوال يكون طول النص المكتوب داخل مشرو 
ه الوسائط المتعددة أكبر من طول الشاشة الواحدة، في مثل هذ

:الحالة يمكن لمصمم المشروع اتباع أحدى الطرق التالية

استخدام أشرطة التمرير

استخدام النص المتحرك

توزيع النص على أكثر من شريحة

القائمة



القائمة

استخدام القوائم في التجول

علىوعالمشر يحتويعندماالوسائطمشروعفيالقوائمتستخدم
كبيردمةالمستخالأزرارعدديصبحوبذلكالارتباطات،منالعديد
.المشروعداخلازدحاما  يسببمما
ارتباطاتتحويالتيالأزرارمنمجموعةالواحدةالقائمةتعد

النقربعدإلاا الواحدةالقائمةفيالأزرارمجموعةتظهرلنولكن
.القائمةيحويالذيالرئيسالزرفوق



عـودة

HyperTextنظام 



عـودة

HyperMediaنظام 


