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 مخطط المحاضرة

Inter-process Communication 

 الإسزخذاَ اٌّجبشش ٌّٛصً اٌشجىخNetwork API  ِمبثً إسزخذاَ اٌطجمخ

 Middlewareاٌٛسط١خ 

 TCP / IP Sockets  

TCP / IP Clients and Servers in Java 

ًاٌزم١ٕبد اٌّؼزّذح ػٍٝ ٘زٖ اٌّٛصً ِث: 

 ثشٚرٛوٛي اٌطٍت ٚ اٌجٛاةRequest-Reply-Protocols 

الإرصبلاد اٌّزؼذدح 

 شىً ٚ ١٘ئخ اٌج١بٔبد إٌّمٌٛخ  



   Communication  Inter-Process 

رطج١مبد اٌجشاِج رؼ١ش فٟ ػ١ٍّبد 

 اٌؼ١ٍّبد ٟ٘ ػجبسح ػٓ وبئٕبد ٌٕظبَ اٌزشغ١ً ِٓ خلاٌٙب رسزط١غ اٌزطج١مبد

 .ٚ اٌؼ١ٍّبد رىْٛ ِٕفصٍخ ػٓ ثؼضٙب. ٚصٛي ثشىً أِٓ ٌٍّصبدس

 ٌىٟ رزصً ػ١ٍّز١ٓ ِغ ثؼضّٙب ٠جت رٛض١غ إرصبي ث١ٓ اٌؼ١ٍّبد أٚ ِب

 ٠Inter-Process Communicationذػٝ ثــ 

IPC ػٍٝ رجبدي اٌشسبئً ٚ ٠ىْٛ ٕ٘بن 

 ًػ١ٍّخ رمَٛ ثئسسبي سسبٌخ ٚ رسّٝ اٌّشسSender 

 ًػ١ٍّخ أخشٜ رسّٝ اٌّسزمج ٚReceiver 



 الإتصال بين العمليات المتزامن و الغير متزامن

 الغير متزامن الإتصال الإتصال المتزامن 

ٚ اٌّسمجً ثمفً الإسسبي ٚ الإسزمجبي ٚ  ٠مَٛ ٕ٘ب اٌّشسً

٘زا ٠ؼٕٟ ثأْ اٌّشسً لا ٠ّىٓ أْ ٠زبثغ ػٍّٗ إلا ثؼذ أْ 

 رزُ ػ١ٍّخ الإسسبي ِغ اٌؼ١ٍّخ اٌّسزمجٍخ

 ح١ثnon-blockingٕ٘ب ٠زُ الإسسبي ثشىً غ١ش ِمفً 

٠ّىٓ أْ رزبثغ اٌؼ١ٍّخ اٌّشس١ٍخ أػّبٌٙب الأخشٜ ثذْٚ 

 إٔزظبس ٚصٛي اٌشسبئً ٌٍّسزمجً

رٕزظش اٌؼ١ٍّخ حزٝ رزُ وبًِ ػ١ٍّخ  ػٕذِب ٠زُ الإسزمجبي

 الإسزمجبي

 أٚ غ١ش ِمفً الإسزمجبي ٠ّىٓ أْ ٠ىْٛ ِمفً

 صؼت اٌزٕف١ز ٚ ِؼمذ ٚ ٌىٓ أوثش فبػ١ٍخ ٌٍزٕف١ز ٚ ٌىٓ ألً فبػ١ٍخ أسًٙ
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MIDDLEWARE NETWORK PROGRAMMING  

وبًِ ثىً ِؼب١٠ش طجمخ إٌمً رحىُ طش٠ك أسًٙ ٌزط٠ٛش اٌجشاِج اٌّٛصػخ  

 أوثش ػٕذ رزط٠ٛش اٌزطج١مبد ِشٚٔخ

 أداء أػٍٝ ٠ؼطٟ ٠OVERHEADٛجذ حًّ وج١ش 

 اٌج١بٔبد ٠جت أْ ٠زُ ِٓ لجً اٌزطج١مبد رّث١ً

 

 ٕ٘ب رّث١ً اٌج١بٔبد ِشىٍخ



TCP / IP SOCKETS 

 إْ اسزخذاَ ٚاجٙخ اٌجشِجخAPI  خلاي طجمخ اٌزٛص١ً ٠سّٝ ِمجس ِٓ

SOCKET. 

 اْ اٌّمجس ٘ٛ ػجبسح ػٓ ٔمطخ ٔٙب٠خ ٌؼلالخ ارصبي 

اٌج١بٔبد ٠ّىٓ اسزمجبٌٙب ِٓ خلاي اٌّمجس ٚ اسسبٌٙب ِٓ خلاي اٌّمجس 

 ٠ٛجذ ِٓ ِٛصً اٌّمجسSOCKET INTERFACE  ٓٔٛػ١ٓ سئ١س١ 

 ٔٛع ِمجس ِثً خظ اٌٙبرف 

ٔٛع ِمجس ِثً صٕذٚق اٌجش٠ذ 

 اٌّمبثس ٠ّىٓ اْ ٕٔفز٘ب فٟ وً ٌغبد اٌجشِجخ ٚ ثبٌطجغJAVA احذا٘ب. 



 إْ اٌّمجس ٠زُ رخص١صٗ لجً اٌجذء ثأٞ ػ١ٍّخ ارصبي ثبسزخذاَ ِٕفز

TCP/UDP أ٠ضب سلُ إٌّفز ٚ 

ٜخلاٌٗ رسزط١غ ر١١ّض  الارصبي ث١ٓ ػ١ٍّخ ِب ٚ اخش ِٓ ٚ 



   DATAGRAMاو   UDPمقابس

 ٘زا إٌٛع ِٓ اٌّمبثس لا ٠زُ ف١ٗ رأو١ذ اٌٛصٛي ٌشسبٌخ ِب اٞ ػٕذ ض١بع

 سصِخ فلا ٠زُ اسسبٌٙب

ٌزٌه خطأ اٌشصَ ٠ؤدٞ ٌض١بع اٌشصَ ثذْٚ أْ ٠لاحظ اٌزطج١ك رٌه 

 ٛ٘ ّٟو١ٍٛ ثب٠ذ ٚ اٌشصَ الاوجش ٠جت رمط١ؼٙب فٟ  8حجُ اٌشصِخ الأػظ

 اٌزطج١مبد ٚ ثبٌّمبثً رج١ّؼٙب فٟ اٌزطج١مبد اٌّمبثٍخ

 اْ ٘زا إٌٛع ِٓ اٌّمبثس ٠طجكBLOCKING SEND  ٚNON-
BLOCKING SEND 



JAVA API FOR UDP SOCKETS 

 TWO CLASSES 
 DatagramPacket  ٠زضّٓ اٌّؼٍِٛبد اٌّشسٍخ 

 DatagramSocket  ٠ٍّه ثشىً سئ١سٟ اٌطشق 

 



Typical Structure of UDP Programs 

 



UDP Client 

 



UDP Server 

 


