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 المصفوفات: 
  إل إلعناصر من حجم ثابتذإت   مجموعة عن عبارة ه  

   تختلف ولكنها إلبيانات نوع نفس لها ت 
 
 ف

 .ؤليها سندةإلم   إلقيم

  ؤجرإء بعض 
 
  كثبر من إلأحيان ؤلى تخزين إلبيانات بعد قرإءتها بهدف إلرجوع ؤليها ف

 
مج ف يحتاج إلمبر

 لها نفس نوع إلبيانات عن عدة متحولات منفصل وبشكل إلتصريح ؤلى  وعندها يحتاجإلعمليات، 

ز وهنا ،  num1, num2, ……num50مثلأ     تبر
 
 تخزين قيم عدة متحولات أهمية إلمصفوفات ف

 من نفس إلنوع ضمن تسلسل معير  مما يسهّل إل
 
، حيث يتم تعريف وصول ؤليها وإلتعامل معها لاحقا

، ثم يتم إلتعامل مع عناصر  numbers على سبيل إلمثال متحول وإحد من نوع مصفوفة وليكن

 إلخاص بهذإ إلعنصر) إلدليل ( Index إلـ  إلمصفوفة بشكل مستقل عن طريق ههذ

numbers[0], numbers[1], numbers[2],……… 

 :أنوإع إلمصفوفات

 ( إلمصفوفات أحادية إلبعدvector.) 

  .إلمصفوفات ثنائية إلبعد 

: يتم إلت :التصريح عن مصفوفة أحادية البعد  صريح عنها بالشكل إلتالى 

 

 

 
 حيث: 

dataType        :   ( نوع عناصر إلمصفوفةint , float , string, ………..) 
   arrayName :    .إسم إلمصفوفة 
                     n :   عدد عناصر إلمصفوفة(ويسمى طول إلمصفوفة ،length) 

 
 :                            مثال

int marks [ ] = new int [6] ; 
 أعدإد صحيحة.  6مؤلفة من  marksمصفوفة إسمها  تم إلتصريحهنا 

 

 ع للوصول ؤلى أي
 
 نصر من عنصر إلمصفوفة لا بد من إستخدإم دليل يدل على هذإ إلعنصر، علما

 ، وبالتالى  فإن: إلصفر  منصر إلمصفوفة يبدأ ترتيب عناإن 

dataType[]  arrayName = new dataType[n]; 
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 1 -اصر ترتيب آخر عنصر من عناصر إلمصفوفة = عدد إلعن

 

:  إبتدإئية يمكن إسناد قيم -   إلمثال إلتالى 
 
ة أثناء إلتصريح عنها كما ف  لعناصر إلمصفوفة مباشر

 
int marks [ ] = new int [6] {77, 99, 85, 66, 90} ; 

 
  
 
 إلمثال تم إسناد قيم لعناصر إلمصفوفة أثناء إلتصريح عنها، وبالتالى  فإن: هذإ ف

 

marks[0]=77 
marks[1]=99 
marks[2]=85 
marks[3]=66 
marks[4]=90 

 

 إدخال قيم عناصر المصفوفة: 
كة بالنوع،  لكن كونها تقع  إت إلمشب  يتم إلتعامل مع عناصر إلمصفوفة كأي مجموعة من إلمتغبر

إت   كإمكانية إلعودة ؤليها باستمرإر كما ذكرنا ضمن مصفوفة فإن هذإ إلأمر يقدم مجموعة من إلمبر 

من ؤدخال قيمة كل متغبر على  ؤدخال أو قرإءة قيمها بشكل أبسط وأشع سابقا، وكذلك ؤمكانية

إت، يحدإ  مكننا إستخدإم ، إلأمر إلذي يصبح معقدإ جدإ عند إلتعامل مع أعدإد ضخمة من إلمتغبر

 foreachمع ملاحظة أن إلحلقة ، For, Foreachلتعامل مع عناصر إلمصفوفة مثل إلحلقات ل

 إلعناصر.  هلمصفوفات وليس لتعديل هذتستخدم فقط لقرإءة عناصر إ

 

 مثال: 
static void Main(string[] args) 

{ 

 

string[ ] courses = new string[ 4] {"Programming 2" ,  

             "Math 2" , "English", "Arabic" } ; 

 

foreach (  string  c  in  courses  ) 

{ 

    Console.WriteLine( c  ) ; 

} 

         } 
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عناصر، ثم يقوم  11يطلب من إلمستخدم ؤدخال عناصر مصفوفة مؤلفة من إكتب برنامج  : مثال
 بطباعة مجموع عناصر إلمصفوفة على إلشاشة. 

 
static void Main(string[] args) 

{ 

 

int[ ] myarr = new int[10]; 

       int elements_sum = 0; 

       int  i ; 

 

Console.WriteLine("Enter the elements of array"); 

for (  i = 0  ;  i < myarr.length  ;  i++) 

myarr [ i ] = int.Parse(Console.ReadLine()); 

 

 

for (  i = 0 ; i < numbers.length ;  i++) 

elements_sum + = myarr [ i ] ;    

 

Console.WriteLine("Sum of array elements = {0}",         

                     elements_sum ) ; 

} 

 
عنصر، ثم يقوم  31يطلب من إلمستخدم ؤدخال عناصر مصفوفة مؤلفة من إكتب برنامج  :مثال 

 بطباعة عدد مرإت تكرإر كل عنصر من عناصر إلمصفوفة. 
 

static void Main(string[] args) 

{ 

int[ ] numbers = new int[30]; 

       int i , j , count = 0; 

 

Console.WriteLine("Enter the elements of array"); 

for (  i = 0 ; i < numbers.length ; i++) 

  numbers [ i ] = int.Parse(Console.ReadLine()); 

 

for ( i = 0 ; i < numbers.length ;  i++) 

{ 

  for (  j = 0 ; j < numbers.length ;  j++) 

  if (numbers[ i ] == numbers[ j ]) 

    count++; 

  Console.WriteLine("count of element  {0} = {1} " ,  

             numbers[i] , count); 

  count = 0; 

       } 

 } 
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يتم إلتصريح عنها تتكون من أكبر من سطر وأكبر من عمود ، و :ثنائية البعد اتوفمصفال

 :  بالشكل إلتالى 

 

 

 

 حيث: 
dataType        نوع عناصر إلمصفوفة            :. 

   arrayName  :           .إسم إلمصفوفة 
                     n .عدد أسطر إلمصفوفة            : 

m                     :    .عدد أعمدة إلمصفوفة  
 

 :    مثال
                                 int  arr [ , ] = new  arr [5 , 3] ;  

 .إلمصفوفة أعدإد صحيحة هأعمدة ، عناصر هذ 3أسطر و  5مؤلفة من  arrعرفنا مصفوفة إسمها 
 

 دليل للأسطر ودليل للأعمدة. ؤلى نحتاج إلثنائية  للوصول ؤلى أي عنصر من عنصر إلمصفوفة
 

ة لعناصر إلمصفوفة عند إلتصريح عنها.    إلمصفوفات إلأحادية يمكن ؤسناد إلقيم مباشر
 
 وكما ف

 
int  arr [ , ] = new  arr [2 , 3] {  {1,2,3} , {4,5,6}  } ; 

 
يد يتم تحدعلى أن عناصر مصفوفة ثنائية إلبعد  يطلب من إلمستخدم إدخالإكتب برنامج : مثال

، عدد إلعناصر من قبل إلمستخدم
 
 ثم:  أيضا

-   
 طباعة عناصر إلمصفوفة بشكلها إلرياض 

  إلمصفوفة، وكذلك أصغر عدد طباعة -
 
 .إكبر عدد ف

 .مجموع عناصر إلمصفوفة بكاملها ثم إلمتوسط إلحسابر  للعناصر طباعة -

، ومجموع عناصر إلقطر إلثانوي طباعة -  .مجموع عناصر إلقطر إلرئيس 

 ع عناصر إلسطر إلاول وإلعمود إلأول. جمو طباعة م -

 

 

 

dataType[ , ]  arrayName = new dataType[n,m]; 
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static void Main(string[ ] args) 

{ 

  Console.WriteLine("Please enter the number of  Rows:"); 

  int n = int.Parse(Console.ReadLine()); 

 

  Console.WriteLine("Please enter the number of Columns:"); 

  int m = int.Parse(Console.ReadLine()); 

 

  int [ , ] x = new int [n , m] ; 

  int  sum = 0, sum1 = 0, sum2 = 0, sum3 = 0, sum4 = 0; 

 

  Console.WriteLine("Please enter elements of  Array "); 

  for ( int i= 0 ;  i < n ;  i++) 

   for ( int  j = 0 ;  j < m ;  j++) 

     { 

        Console.Write  (" x[{0},{1}]=  ", i , j ) ; 

         x[ i , j ] = int.Parse(Console.ReadLine()); 

      } 

 

  for (int  i = 0; i < n; i++) 

  { 

    for ( int j = 0; j < m ; j++) 

     { 

           Console.Write  (x[i , j ] + "\t"); 

     }  

    Console.WriteLine( ); 

  } 

 

 int min = x[0, 0]; 

 int max = x[0, 0]; 

 

 for (int   i = 0 ; i < n ; i++) 

 for (int  j = 0 ; j < m ; j++) 

   if (x[ i, j ] < min) 

             min = x[i, j]; 

  Console.WriteLine("minimum element in Array =  {0}" , min); 

 

 for (int  i = 0; i < n; i++) 

  for (int  j = 0; j < m; j++) 

    if (x[ i ,  j ] > max) 

           max = x[i, j]; 

 Console.WriteLine("maximum element in Array  =  {0}" , max); 

 

for (int  i = 0 ; i < n ; i++ ) 

for ( int  j = 0 ;  j <m ;  j++) 

       sum += x[ i , j ] ; 

Console.WriteLine("Sum of  Array elements  =  " + sum ) ; 
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int  z = n * m; 

double  avg = (double) sum / z; 

Console.WriteLine("Avarage of Array elements  =  "+ avg); 

 

 

for ( int  i = 0 ; i < n ; i++) 

   sum1 +=  x [ i , i ] ; 

Console.WriteLine("Sum of  the main  = " + sum1) ; 

 

int k = m - 1; 

for (int i = 0 ; i < n ; i++) 

{ 

  if (k >= 0) 

         sum2 += x[i, k]; 

  k-- ; 

 } 

Console.WriteLine("Sum of  secondary =  " + sum2); 

 

 

for (int  j = 0 ; j < m ; j++) 

    sum3 +=  x[ 0, j ] ; 

Console.WriteLine("Sum of  the first row =  " + sum3); 

 

for (int i = 0 ; i < n ; i++) 

sum4 += x[ i , 0] ; 

Console.WriteLine("Sum of  the first column = " + sum4);  

} 

 

 
ثم  ،3*3إكتب برنامج يطلب من إلمستخدم ؤدخال عناصر مصفوفة محارف أبعادها  :مثال
هذا  ويعيد عدد مرإت تكرإرإلمستخدم  هعن عنصر يحددضمن عناصر إلمصفوفة وم بالبحث يق

  حال وجود العنصر 
 
 .هف

 

 

static void Main(string[] args) 

{ 

char[,] myarr = new char[3, 3]; 

int c = 0; 

 

Console.WriteLine("Please enter the char which you 

                     search"); 

char k = char.Parse(Console.ReadLine()); 

 

Console.WriteLine("Enter the elements of array:"); 

for(int i=0 ; i<3 ; i++) 
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for(int j=0 ; j<3 ; j++) 

    myarr[i, j] = char.Parse(Console.ReadLine()); 

 

for (int i = 0; i < 3; i++) 

for (int j = 0; j < 3; j++) 

  if (myarr[i, j] == k) 

            c++; 

 

if (c == 0) 

  Console.WriteLine("Not Found"); 

else 

  Console.WriteLine("Found, " + c + "Times"); 

} 
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 :Methods ( الدوال أو التوابع) الطرق
 
 
نامج تقوم بأدإء مهمة معينة وتعيد نتيجة ما، ويمكن أن ت إت إلطريقة ه  جزء من إلبر مرر لها بارمب 

نامج   .إلمستدع  من إلبر

 

مجية لأكبر من مرة، مما  إلطرقإلهدف إلأساس  من إستخدإم  هو منع تكرإر كتابة إلتعليمات إلبر

نامج، وبالتالى  سهولة تتبع إلأ يؤدي ؤلى تقليل أس نامجطر إلبر   إلبر
 
  حال حدوثها ف

 
 ،خطاء ف

نامج منظم بشكل أفضل.   هذإ بالإضافة ؤلى أن إلطرق تجعل إلبر

 

نامج  إلطريقة هإستدعاء هذيمكن إستخدإم إلطريقة بعد إلتصريح عنها، عن طريق    إلبر
 
  دإلة ف

 
أو ف

إت إلخاصة بهذبذكر إسم إلطريقة وتمرير قيم من، وذلك أخرى  .إلطريقة هاسبة للبارمب 

نامجعند إستدعاء طريقة ما، ينتقل  تنفيذ إلتعليمات إلموجودة  ويتمؤلى تلك إلطريقة  سبر إلبر

نامج إلذي قام بالاستدعاءتتم إلعودة ضمنها، ثم   .ؤلى إلبر
 

 

: بالشكل إلتاأو إلدإلة  إلطريقةيتم إلتصريح عن  :( Method)  الطريقةالتصريح عن   لى 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 حيث: 
Type   :ستوع ن  

 عيد قيمة. تلا  إلدإلة تإذإ كان  void(، أو .…, int , float)  إلدإلةعيدها إلقيمة إلت 
 

accessModifier         .محدد إلوصول لتلك إلطريقة  : 
returnType               ستعيدها إلطريقة  

 م. ، إذإ  كانت إلطريقة تعيد قي:  نوع إلقيمة إلت 
      methodName     إلطريقة:   إسم. 

  Type  parameter1 إلطريقة:  نوع وإسم إلوسيط إلاول من وسطاء. 

accessModifier  returnType  methodName(Type  Parameter1, Type 

                                            Parameter2 ,…..) 
{ 
إت إلمحلية إلخاصة بالطريقة           إلتصريح عن إلمتغبر

            ........ 

 تعليمات إلطريقة        

       .......... 

       return ……. 
} 
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Type  parameter2   من وسطاء  
 .إلطريقة:  نوع وإسم إلوسيط إلثاب 

......... 
 

 :ملاحظات
  تعليمة  .1

 
  ستتم ؤعادتها ف

  مع إلنوع إلمح returnيجب أن يتطابق نوع إلقيمة إلت 
 
دد ف

 .returnTypeإلقيمة إلمعادة  

  حال كانت إلطريقة لا تعيد قيمة عندها تكون إلقيمة إلمعادة  .2
 
، voidه   returnTypeف

 .  returnتعليمة نستخدم وعندها لا 

إت إلمستخدمة عند إلتصريح عن إلطريقة مع عدد ونوع  .3 يجب أن يتطابق عدد ونوع إلبارمب 

  سيتم تمريرها ؤ
إت إلت   إلطريقة عند إستدعائها.  هلى هذإلبارمب 

 

 

ات  ات العامة )local) المحليةالمتغير  (:global( والمتغير
 

إت إلمحلية:  إت ه   إلمتغبر   يتم إلإعلان عنها دإخل إلمتغبر
، وتسمى بهذإ إلاسم لأنها إلطريقةإلت 

 تنشأ ل  إلمعرفة ضمنها، ومن إلجدير بالذكر أن إلمتغبر إلمحلى   إلطريقةتكون غبر معروفة خارج 

  عند إلانتهاء من تنفيذ تلك  إلطريقةقيمة وكيان عند إبتدإء تنفيذ 
  ينتمى  ؤليها فقط، وتختف 

إلت 

 .إلطريقة

إت إلعامة:  نامج ؤلى آخر إلمتغبر   تكون قيمتها معروفة من أول إلبر
  أي  ا ، ويمكن إستعمالههه  إلت 

 
ف

نامج  .جزء من ، وتحتفظ بقيمتها أثناء تنفيذ إلبر
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 .عددين صحيحير  لجمع  طريقة  :مثال

 

 

  إلـ 
 
إت.   mainوف  يتم إستدعاء إلطريقة بكتابة إسمها وتمرير قيم مناسبة للبارمب 

 

  هذإ إلمثال أن إلمتغبر  نلاحظ
 
وبالتالى  لا  sumضمن إلدإلة  ( local ) متغبر محلى  هو    totalف

 .إلطريقةنستطيع إستخدإم   خارج 

 
 

 " على إلشاشة :  #Hello , in C باعة إلعبارة "قوم بطت طريقةإكتب  :مثال
 

static void print_hello() 

 { 

    Console.writeLine("Hello, in c#"); 

 } 

Static void Main (string [ ] args) 

  { 

    Print_hello(); 

  } 

 

ورية عند إلتصريح عن إلطريقة وكذلك  نلاحظ من إلمثال إلسابق أن إلأقوإس صر 

إت. تستخدم  إلطريقة هدعائها حت  وإن لم تكن هذعند إست  أية بارمب 



 

 الكلية التطبيقية –جامعة حماه 

 (2البرمجة )مقرر   – أولى سنة    – قنيات الحاسوبتقسم 
 

 م. رفاه مختار 11

 

 

إت   :للدإلة أو إلطريقةتمرير إلبارمب 

: إهناك  عدة طرق لتمرير إلبار  إت ؤلى إلطريقة، وه   مب 
 

  هذ  (:   Passing By Value) إلتمرير بالقيمة  .1
 
على قيمة   تطرأإلطريقة أي تعديلات  هف

  إلبر على  لن تؤثر مب  ضمن إلطريقة إإلبار 
 
،  إلقيمة إلأساسية لهذإ إلمتغبر ف نامج إلمستدع 

  هذ
 
إلحالة يتم عمل نسخة من إلبيانات وؤرسالها ؤلى إلطريقة،  لتقوم إلطريقة  هلأن  ف

إلنسخة ولن تتأثر إلقيمة  هإلنسخة، وبالتالى  أي تعديلات تطرأ ستؤثر  على هذ هباستخدإم هذ

 إلأصلية بها. 

 

  هذ  (: assing By ReferncePإلتمرير بالمرجع ) .2
 
إلطريقة  أي تعديلات تطرأ  على قيمة  هف

غبر إلبارإمب  ضمن إلطريقة 
 
  إلبر  ست

 
، للدلالة نامج إلمستدع  إلقيمة إلأساسية لهذإ إلمتغبر ف

مرر بالمرجع لابد من إستخدإم إلكلمة  قبل إلبارإمب  وذلك عند   refعلى أن هذإ إلبارإمب  سي 

 .اة وكذلك عند إستدعائهإلتصريح عن إلطريق

 
إت إلخرج ) .3 إت إبار :  ( Out Parametersإستخدإم بارإمب  ؤلى حد بعيد إلخرج مشابهة مب 

إت إلمرجع لكن عند إلتصريح وعند  قبل إسم إلبارإمب   outتختلف باستخدإم إلكلمة  ها لبارإمب 

إت إلخرج لا تحتاج ؤلى تهيئتها بقإ، وكذلك تختلف بأن بار إلاستدعاء  إبتدإئية قبل  يممب 

 إستدعاء إلطريقة. 
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   muتم إلتصريح عن إلطريقة إلمثال إلتالى  ف

 
  تقوم بجمع عددين وتعيد ناتج إلجمع ف

إلت 

  بارإمب  إلخرج   sumبارإمب  إلخرج 
 
 subوناتج إلطرح ف

 

 

 

نامج )   إلطريقة إلرئيسية للبر
 
إت (  Main نلاحظ أن  ف  muللطريقة   s, mتم تمرير إلبارمب 

 بدون أن يتم تهيئتهما بقيم إبتدإئية. 

 

 مثال: 

Static   void  set_value ( int  x  ) 

  { 

     X = 100 ;  

  } 

Static void Main (string [ ] args) 

  { 

    int   my_value = 5 ; 
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    Set_value (  my_value ) ; 

Console.writeLine ("The value is {0}", my_value); 

  } 

  
 
 للطريقة بوإسطة إلقيمة، وبالتالى  فإن ناتج إلتنفيذ  هو : تم ف

  هذإ إلمثال تمرير إلبارإمب 

              The value  is  5 . 

 

 

 بينما لو قمنا بتمرير  إلبارإمب  بوإسطة إلمرجع: 

Static   void  set_value ( ref int  x ) 

 { 

     X = 100 ;  

 } 

Static void Main (string [ ] args) 

  { 

    int   my_value = 5 ; 

    Set_value ( ref my_value) ; 

Console.writeLine ("The value is {0}", my_value); 

  } 

 فإن ناتج إلتنفيذ  هو : 

              The value  is  100 
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اكيب ) السجلات (   :Structuresالير

مج، وهو عبارة عن نوع بيانات يتم تعريف  من قبل إ إلسجل هو  مجموعة  تضمبنية معطيات لمبر

 من إلطرق  ،نوإع مختلفةأمتحولات من 
 
 ، Methodsويمكن أن يتضمن عددإ

 متحولات وطرق إلسجل تسمى ) أعضاء إلسجل (. 

 
 

كيب ) السجل ( كيب أو إلسجلييتم إلتصريجب أن  :التصريح عن الير خارج إلدإلة  ح عن إلب 

: ول  إلشك، mainإلرئيسية   ل إلعام إلتالى 

 

 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 

 حيث: 
structure_name .كيب أو إلسجل  :      إسم إلب 

Access_modifier    .محدد إلوصول لهذإ إلمتحول ) إلعضو ( من خارج إلسجل   : 

    dataType   var1  :  إلسجل.  أعضاءإلاول من  إلعضو ) إلمتحول (نوع وإسم 

    dataType   var2  : من  نوع  
 .إلسجل أعضاءوإسم إلمتحول إلثاب 

.......... 
 
 

 :مثال
 ه، ثم طباعة هذهبنية معطيات تسمح بتخزين إسم إلمستخدم وعنوإن  وعمرإلمطلوب بناء 

 إلمعلومات على إلشاشة، عند تسجيل دخول مستخدم جديد. 

struct  structure_name 

  { 

     access_modifier   dataType    var1 ; 

     access_modifier   dataType    var2 ;   

    ........ 

    .......... 

   …….   

  }  
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 :(  Lists)   أو القوائم اللوائح

 ها بأن: لكن تختلف عن تشب  إلمصفوفاتإللوإئح 

حدد عند إلتصريح عنها إلمصفوفات ة  لها عدد عناصر ثابت ي  ، بينما إللوإئح متغبر

 .يمكن ؤضافة عناصر جديدة لها و ، إلحجم

 

 التصريح عن اللوائح: 

 

 

 

 حيث:   

Type             .نوع عناصر إللائحة  : 

List_name   . إسم إللائحة  : 

 :مثال

List <string>  my_friends = new  list <string > (); 

 

 . stringعناصرها من نوع  my_friendsتم هنا إلتصريح عن لائحة إسمها  

 

  .ة إلحجم   إلتصريح وذلك لأنها متغبر
 
 نلاحظ أن  لم يتم تحديد عدد عناصر إللائحة ف

 

  :ة أثناء إلتصريح عنها  يمكن إسناد عناصر للائحة مباشر

List <string>  my_friends = new  list <string > {"Adel","Rana","Sami"}; 

 

  نستخدم إلطريقة أو إلدإلةadd   عناصر ؤلى إللائحةلإضافة ، 

        My_friends.add("friend1"); 

        My_friends.add("friend2"); 

         

  تتم ؤضافتها باستخدإم إلطريقة  
 تضاف ؤلى نهاية إللائحة تلقائي addملاحظة: إلعناصر إلت 

 
 .ا

List<Type>  list_name  =  new List <Type> (); 
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 مثال: 
 

 
 

نامج  :وعند تنفيذ إلبر
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 بعض إلخصائص و إلطرق إلخاصة باللوإئح: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 الكلية التطبيقية –جامعة حماه 

 (2البرمجة )مقرر   – أولى سنة    – قنيات الحاسوبتقسم 
 

 م. رفاه مختار 19

 

 مثال: 
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 :Classes(  الأصناف)  الفئات
إت لغة   ،#Cيعتبر مفهوم إلفئات وإحد من أفضل مبر 

كن أن يضم ويمستخدم لتعريف نمط معطيات جديد، عبارة عن مفهوم مجرد ي  إلفئة أو إلكلاس ه  

  تعمل على  (methods) إلدوإلمجموعة من و  (fieldsتسمى حقول ) مجموعة من إلبيانات
إلت 

  تطبق على حقول إلفئة. Properties، بالإضافة ؤلى مجموعة من إلخصائص )إلبيانات ههذ
 ( إلت 

 

يف يليها إسم إختياري للصف )يخضع لقاعدة تعر  classيبدأ تعريف إلكلاس بالكلمة إلمحجوزة 

نعرّف ضمن هذين إلقوسير  جميع أعضاء ، { }يتم تحديد جسم إلكلاس بوإسطة قوسير   .إلأسماء (

 إلكلاس. 

:  :( الفئةالتصريح عن الكلاس )   يتم إلتصريح عن إلكلاس  بالشكل إلتالى 

 

 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

class  class_name 

{  
     access_modifier   dataType    var1 ; 

     access_modifier   dataType    var2 ;   

 ........   …. 
    access_modifier  dataType   Property1 

    {  get  {  return  var  ; } 

        set  {   var  = value; }   

     }  

    …………. 

    access_modifier   return_value  method_name  (parameters ) 

    { 

       …….. 

    } 

 

} 
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 حيث: 

           class_name . إسم إلكلاس      : 

   access_modifierلوصول لمتحولات وطرإئق إلكلاس. :  محدد إ 

      dataType var1  :   إلكلاسول من متحولات إلأ (  إلمتحولإلحقل ) نوع وإسم. 

     dataType  var2  :   من متحولات  ( إلمتحولإلحقل ) نوع وإسم  
 إلكلاس. إلثاب 

.......... 

 
أن تكون أغرإض مشتقة من  تجدر إلإشارة ؤلى أن حقول إلكلاس يمكن أن تكون من أي نوع ويمكن

 .
 
 صفوف أخرى أيضا

 
 :   ) odifierMAccess ) محدد الوصول

  ، ومن أهم محددإت إلوصول: إلكلاس أعضاءمن  عضو يحدد محدد إلوصول طريقة إلتعامل مع أي 
 

Private  نحدد  
يتم إلتعامل معها فقط  Privateإلوصول ؤليها كـ  محدد أعضاء إلكلاس إلت 

ع   إلكلاس إلم 
 
رّفة ضمن  ولا يمكن إلوصول ؤليها أبدإ خارج هذإ إلكلاس، وهذإ ف

 .  
إض   إلمحدد هو إلمحدد إلافب 

Public  نحدد  
   Publicإلوصول ؤليها كـ  محدد أعضاء إلكلاس إلت 

 
يمكن إلتعامل معها ف

 إلكلاس إلمعرّفة ضمن  وكذلك يمكن إلتعامل معها  خارج هذإ إلكلاس. 

 
 

 فإن إلك
 
كر سابقا

 
لاس هو نمط معطيات، لذلك نحتاج لتعريف متحولات نوعها هو هذإ كما ذ

طلق عليها إسم أغرإض  هإلنمط، هذ  ، ( objects )إلمتحولات ي 
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عرّف 
 
:  (  objectإلغرض)ن  بالشكل إلتالى 

class_name  object_name = new class_name( ) ; 

 حيث: 

       class_name      إسم إلكلاس.  هو 

       object_name  شتقإسم إلغرض   هو  من إلكلاس.  إلم 

 

  (:Propertiesالخصائص )

عرّفة كـ  : Privateنستخدمها للوصول ؤلى إلحقول إلم  عرّف بالشكل إلعام إلتالى 
 
 ، وت

 

 اسم الخاصة   نوع الخاصة   محدد الوصول

{ 

  get  

    { ...........    } 

   set 

    { ........    }   

  } 

 

Get  م بإعادة إلقيمة إلحالية لعضو إلكلاس وذلك عن طريق تعليمة تقوreturn. 

Set  تقوم بإسناد قيمة جديدة لعضو إلكلاس وذلك عن طريق إلكلمة إلمحجوزةvalue. 

ي )
 
 يتمبر  بأن :  (  methodsإلطرق )هو نوع خاص من   (:Constructorالتابع البان

  .ل  نفس إسم إلكلاس 

 لا يعيد أي قيمة 

  لإعطاء قيم إبتدإئية لحقول إلكلاس.  نستخدم 

 عند إنشاء غرض من هذإ إلكلاس.  هيتم إستدعاؤ  
 وبشكل تلقاب 

 
 ضمنيا
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  يتمبر  بأن :   (:Destructorالتابع الهادم )
 عكس إلتابع إلباب 

  .~ بـ 
 
 ل  نفس إسم إلصف مسبوقا

  .لا يعيد أي قيمة 

  .لا يأخذ أي وسيط 

 ع هيتم إستدعاؤ  
 وبشكل تلقاب 

 
 ند إلانتهاء من إستخدإم إلغرض. ضمنيا

   من إلنادر إستخدإم  لأن  
 
 عن طريق ما يسمى بـ جامع  #Cف

 
يتم تحرير إلذإكرة تلقائيا

 (. Garbage Collectorإلنفايات ) 

 

 (:OverLoadingمفهوم التحميل الزائد ) 

يكون إلمقصود ب  ؤمكانية تعريف أكبر من طريقة أو دإلة بنفس إلاسم ضمن إلمجال نفس  و

إت )إلوسائط( إلممررة لهذبعدد أو نوع إلاختلاف   إلدإلة.  هإلبارمب 

 

  نفس إلكلاس. 
 
  ف

 لهذإ إلمفهوم يمكن تعريف أكبر من تابع باب 
 
 تطبيقا

 

 :Staticالأعضاء الساكنة 
 

ة وليس عن طريق أي غرض من إلأغرإض إلمعرّفة  يتم إلوصول ؤليها عن طريق إسم إلكلاس مباشر

كة بير  جميع أغرإض إلكلاس. إلأعضاء تكون  ه، لأن هذسمن هذإ إلكلا 
 مشب 

 

 :  مثال
namespace  classes_example 

{ 

    class  person 

    { 

        public  string  fname; 

        public  string  lname; 

        private  int      age; 

        public  string  address; 

         

        public   int      Age 

        { 

          get  { return  age  ; } 
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          set { 

            if  (value > 0 && value < 120) 

             { age = value; } 

              else age = 0; 

              } 

        } 

 

        //constructors 

 باوي بدون بارمترات //        

        public  person() 

        { 

            fname  = "XX"; 

            lname  = "YY"; 

            age  =  20; 

            address  =  "Hama"; 

            Console.WriteLine ( "Constructor Person" ) ; 

        } 

 باوي ببارامتريه //        

        public  person ( string  fname ,  string  lname ) 

        { 

            this.fname  =  fname; 

            this.lname  =  lname; 

            this.age  =  20; 

            address   =  "Hama"; 

        } 

 باوي بثلاثة بارمترات //        

        public person( string  fname, string lname, int Age ) 

        { 

            this.fname  =  fname; 

            this.lname  =  lname; 

            this.Age  =  Age; 

            address  = "Hama"; 

        } 

 

       public  void  printinfo( ) 

        { 

          Console.WriteLine(" Hi, I am Person >>>"); 

          Console.WriteLine(" Name is {0} {1},\n Age is 

            {2},\n Address is {3} ", fname,lname, Age,  

                                    address); 

          Console.WriteLine ( "-----------------------" ); 

        } 

    } 

 

class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 
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        { 

            person p1 =  new person( ); 

            p1.printinfo( ); 

 

            Console.WriteLine( ); 

            Console.WriteLine( "Please, Enter your Name:" ); 

            string  p_first_name  = Console.ReadLine( ); 

            string  p_last_name  =  Console.ReadLine( ); 

            Console.WriteLine( "Please, Enter your Age:" ); 

            int  p_age  =  int.Parse (Console.ReadLine( ) ); 

            

            person p2  = new person (p_first_name,   

                        p_last_name, p_age); 

            p2.printinfo( ); 

            Console.ReadKey(); 

 

        } 

    } 

} 

 نتيجة إلتنفيذ: 
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 مثال: 
:   CheckingAccount إلكلاسلدينا   

 
 يقوم بتدقيق حساب مصرف

إسم صاحب إلحساب  ،account_numه  رقم إلحساب لكلاس: إهذإ  حقول -1

account_name            إلرصيد إلحالى ،balance . 

: طريقة لمعرفة إلرصيد إلحالى   كلاسإل طرق -2  ()getBalance.                  ه 

 get_money(amount).               طريقة لسحب مبلغ                          

 deposit(amount) .                         طريقة لإيدإع مبلغ                         

class CheckingAccount 

    { 

      public string account_num; 

      public string account_name; 

      public double balance; 

 

 باوي بدون بارامترات//      

      public CheckingAccount() 

       { 

         balance = 5000; 

        } 

 

  باوي بثلاثة بارامترات//      

      public CheckingAccount(string account_num, string   

            account_name, double balance) 

        { 

          this.account_num = account_num; 

          this.account_name = account_name; 

          this.balance = balance; 

        } 

 

 طريقة لمعرفة الرصيد الحالي//        

        public double getBalance() 

        { 

            return balance; 

        } 

 

 طريقة لإيداع مبلغ//        

        public void deposit(double amount) 

        { 

            balance = balance + amount; 

        } 

 

 طريقة لسحب مبلغ//        
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   public void get_money (double amount) 

    { 

             تتم عملية السحب بعد التأكدأوها أقل مه المبلغ المىجىد//     

       if (balance > amount) 

            balance = balance - amount; 

    } 

         

   طريقة لطباعة معلىمات الرصيد //

public void display() 

 { 

   Console.WriteLine("**********************");       

   console.WriteLine("Your name is {0},\n Your account number  

     is {1},\n Your balance is {2}." , account_name,  

                account_num , balance); 

    

   Console.WriteLine("**********************");       

 

 } 

} 

 

class Checking {  

  public static void Main(string[] a) 

   { 

    CheckingAccount c1 = new CheckingAccount("123","Sara",100000); 

      c1.display();  // طباعة معلىمات الرصيد 

        c1.deposit(20000);//إيداع مبلغ 

      c1.get_money(15000); //سحب مبلغ 

      c1.getBalance();//معرفة الرصيد الحالي 

      c1.display();// طباعة معلىمات الرصيد 

 

    CheckingAccount c2 = new CheckingAccount(); 

      Console.Write(" Please, Enter your account number:"); 

      c2.account_num = Console.ReadLine(); 

      Console.Write(" Please, Enter your account name:"); 

      c2.account_name  = Console.ReadLine(); 

      c2.display();   

      Console.Write(" How much money you want to deposit?"); 

      double amount1 = double.Parse(Console .ReadLine()); 

      c2.deposit(amount1);//مبلغ إيداع 

      Console.WriteLine("Your balance is: {0} ",  

                 c2.getBalance()); 

       

      Console.Write(" How much money you want to get?"); 

      double amount2 = double.Parse(Console.ReadLine()); 

      c2.get_money(amount2);  

       

      c2.display(); 
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      Console.ReadKey(); 

    } 

     

  } 

: تس نتيجة إلتنفيذ   كون بالشكل إلتالى 
 

 
 

 
 

 


