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 Baseالكلمة المفتاحية 

 تستخدم هذه الكلمة المفتاحٌة لتحدٌد بانً الاب الذي سٌتم استدعاؤه فً الصف

 الابن

 كان بوسطاء او بدون وسطاء ٌستدعً بانً  سؤاءضمنٌا البانً فً الصف الابن

 الاب بدون وسطاء

 اذا اردنا اجبار البانً فً الصف الابن على استدعاء بانً الاب مع وسطاء ٌجٌب
 Baseاستخدام الكلمة المفتاحٌة 

مثال: 
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الاب بدون  استدعاء اجباري لباني

 وسطاء

class SubClass : BaseClass 

    {  

        SubClass(int id) 

            : base()  

        {intsructions} 

} 

الاب مع  استدعاء اجباري لباني

 وسطاء

 

class SubClass : BaseClass  

    {  

        SubClass(int id)  

            : base(id)  

        { intsructions}  

    } 



 محدد الوصولprotected أي اننا نستطٌع الوصول الى كل اعضاء الصف الاب من الابن 

مثال: 

class A 

{ 

protected void DoWork() 

{ 

Console.WriteLine(" protected "); 

} 

} 

class Test 

{ 

static void Main(string[] args) 

{ 

A a = new A(); 

a.DoWork(); 

} 

} 
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Sealed  

 .عندما تسبك هذه الكلمة اسم الصف هذا ٌعنً انه لا ٌمكن تورٌثه

sealed class A 

{ 

//... 

} 

class B : A 

{ 

//... 

} 
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Virtual- Override   

 اذا كان لدى الاب طرٌمة ما واردنا ان تنفذ الطرٌمة عند الابن نحتاج

هنا لتجاهل الطرٌمة الموجودة عند الاب حتى نحمك ذلن ٌجب ان 

عند الطرٌمة الموجودة عند الصف  Virtualنكتب الكلمة المفتاحٌة 

عند الطرٌمة الموجودة عند الصف  Overrideالاب و نضع الكلمة 

 .الابن التً سٌتم تنفٌذها بالفعل
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 مثال
class Shape 

{ 

public virtual void Draw() 

{ 

Console.WriteLine("Drawing Shape..."); 

} 

} 

class Circle : Shape 

{ 

public override void Draw() 

{ 

Console.WriteLine("Drawing Circle..."); 

} 

} 

static void Main() 

{ 

Shape theShape = new Circle(); 

theShape.Draw(); 

} 
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 الخرج
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 ٌمكن استخدام أكثر منoverride  لطرٌمةvirtual  واحدة وذلن اذا كان هنان

 أكثر من صف ٌرثوا من صف ما

 وٌكون نتٌجة التنفٌذ حسب نوع الغرض المنشأ ولٌس حسب نوع المؤشر. 

-  ٌمكن استخدام الكلمة المفتاحٌةNew  عند الطرٌمة فً الصف الابن التً لها

 نفس اسم الطرٌمة فً الصف الأب

 للدلالة على أنه لا ٌوجد تعددٌة أشكال. 
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 تعددٌة الاشكال

هً التحوٌل من نمط الى اخر 

 الطرٌمة الاولى هً طرٌمة المصر العادٌةCAST 

أي استخدام نمط الصف الاب لانشاء غرض من نمطالصف الابن. 
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 :مثال
class A 

{ 

public void MethodA() 

{ 

} 

Advanced Programming 1 

26 

} 

class B : A 

{ 

public void MethodB() 

{ 

} 

} 

 :أن نكتب  #Cوبالتالً فانه من الممكن فً 

A a = new B(); 
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 وهنا ٌجب أن نعامل هذا الغرض كغرض من الصف الأب ولٌس الابن

 :أي أنه ٌمكننا أن نصل الى أعضاء الصف الأب مثلاً 

a.MethodA(); 

 :ولا ٌمكن أن نصل الى أعضاء الصف الابن أي 

a.MethodB(); // error 

eng.taghreed_prog 3 12 



الطرٌمة الثانٌة هً استخدام نفس الاسم للطرٌمة الموجودة فً الصف 

 class Shape الاب والصف الابن

{ 

public void Draw() 

{ 

Console.WriteLine("Drawing Shape..."); 

} 

} 

class Circle : Shape 

{ 

public void Draw() 

{ 

Console.WriteLine("Drawing Circle..."); 

}} 

 :الآن لو لمنا بتعرٌف غرض كما ٌلً 

static void Main() 

{ 

Shape theShape = new Circle(); 

theShape.Draw(); 
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 الخرج
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 الواجهات

intefaces 
 مكن للصف الاب ان ٌكون له اكثر من ابن وللابن اكثر من ابنٌفً الوراثة 

اما ان ٌرث الابن من اكثر من اب فهً غٌر ممكنة 

الواجهات لامت بحل المشكلة وسمحت بالوراثة المتعددة 

 هً اسماءmetods فمط 

 تتكون من فهً لا ٌمكن كتابة أي كود بداخلها لاتحتوي على أي تحمٌك أي

 تصرٌح فمط دون كتابة تفصٌلات 

لا ٌمكن انشاء غرض منها 

لا ٌمكن للواجهة الا ان تورث 

 لا ٌمكن ان تحتوي طرق الواجهة على اجسام(Method body) 

ٌمكن للصف الواحد ان ٌحمك اكثر من واجهة 
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 عندما ٌموم صف بالوراثة من واجهة  نمول انه ٌموم بتحمٌك هذه الواجهة

Implement 

 عندما ٌموم صف بالوراثة من صف مجرد او عادي نمول انه ٌموم بالتمدٌد

Extension 

الصف ٌحمك اكثر من واجهة ولا ٌمدد الا صف واحد 

 ًأن الواجهة تتضمن خصائص و دوال مجردة و ٌعاد تحمٌمها فً الصفوف الت

 .تحمك هذه الواجهة

 لا ٌمكننا كتابة محدد الوصولaccess modifier  للعناصر الموجودة ضمن

ولكن هذا لا ٌعنً اننا  publicالواجهة و ذلن لأنها ضمنٌا معرفة على أنها عامة 

   publicٌمكن ان نكتب محدد الوصول 

 ٌفضل البد باسم الواجهة بالمحرفI 
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Car 

<<interface>>  

String car 

{abstract} 

BMW 

<<Extension>> 
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 لا ٌوجد الا اسماء الطرق

لا ٌمكن انشاء اغراض من 

 واجهة

 وجدبعض التحمٌك

لا ٌمكن انشاء اغراض من 

 صف مجرد

ٌجب ان ٌحمك كل العملٌات 

 التً ٌرثها

ٌمكن انشاء اغراض من 

  صف فعلً 



 التصرٌح عن الواجهات

 بنفس طرٌمة التصرٌح عن صف ولكن مع استخدام الكلمة

  interfaceالمحجوزة
  

 interface   interface-name 

{ 

   Return-type   property-name  {set;  get;} 

  Return-type  method-name (parameter-list); 

} 
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interface grandf 

{ 

string Name( ); 

} 

interface father 

{ 

int old(int year); 

} 

class son: grandf, father 

{ ... 

} 
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interface IShape 

{ 

     int X { set; get; } //property 

  int Y { set; get; } //property 

  double surface();     //method  

  

} 
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class Circle : IShape 

    { 

        int r; 

        int x; 

        int y; 

  

        public Circle(int r,int x,int y) { 

            this.x = x; 

            this.y = y; 

            this.r = r; } 

  

        public int R { 

            set { r = value; } 

            get { return r; } } 
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 public  int X 

        { 

            set { x = value; } 

            get { return x; } 

        } 

        public  int Y 

        { 

            set { y = value; } 

            get { return y; } 

        } 

  

        public double surface() 

        { 

            return 2 * Math.PI * r; 

        } 
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class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            Circle c = new Circle(6, 1, 2); 

   Console.WriteLine("the surface of your  circle="+c.surface()); 

  

  

        } 

  

    } 
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ٌمكننا التعامل مع الواجهات كأي نمط معطٌات ٌمكن أن نعرف منه متحولات و بارمترات و لكن لا 

من الواجهة لأنها ٌنطبك علٌها مفهوم الصف المجرد ، إذاً ما الحل  Instanceٌمكن أن ننشأ غرض 

 !!؟؟

 :ٌمكننا أن ننشأ مؤشر من الواجهة و إسناده إلى غرض من الصف الذي ٌحمك هذه الواجهة 

IShape iCircle=new Circle(4,3,1); 
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