
 المعهد التقاني للحاسىب

  -1-مقرر برمجة -السنة الاولى 

 1  مدرس المقرر: م .خدوج غبشة 

 الخوارزميات

 تعريف الخوارزمية:

 لىإ للوصووا معینة مسألة حل لىإ ديتؤ لتيا ودةلمحدوا لمتسلسلةا اتلخطوامجموعة من  

 .ئیةابتدا تمعطیا من را  عتباا دةمحد نتائج

 صفات الخوارزمية:

 مرتبة و منتهيةان تكون الخطوات  .1

 لا تكون غامضة .2
 ان تكون فعالة توصلنا للحل بالل عدد من الخطوات .3

 ان تكون لابلة للتنفيذ خلال زمن محدد .4
 ان تتوافر جميع الشروط و الميود التي تدخل في حل المسالة .5

 :  التالية الخطوات نتبع برنامج أي لكتابة

 . ةالمشكل وتعريف تحديد. 1
 . الخوارزمية كتابة. 2 

 . مناسبة اتتعليم إلى الخوارزمية تحويل. 3

 .النتائج صحة لمعرفة البرنامج تنفيذ.  4

 : ةالمشكل وتعريف تحديد لا:أو

 : نحدد الخطوة ذهه في

 ...( طلاب معدل حساب شركة، أرباح حساب) البرنامج من الهدف

o المدخلات وحجم نوع 

o المخرجات وحجم نوع. 

 : الخوارزمية كتابة. ثانيا 

 :امنه طرق عدةباستخدام  يتم ذلن الحل خوارزمية تحديد إلى نحتاج برنامج أي لكتابة

 لةاولمتدا للغةا امباستخد اتخطو شكل على تمیاارزلخوا كتابة:  النصية لطريمةا 

 .  لإنكلیزيةا أو  لعربیةا كاللغة

 (  متحول ماسـ)  رأال :  ةالمراء يمةتعل
 ) ليمة أو عبارة)   اكتب:    الكتابة يمةتعل
 :   = سنادالا يمةتعل
(   2يماتتعل مجموعةو الا نفذ ) 1يماتتعل مجموعة)  نفذ(  الشرط)  إذا:  الشرطية يمةالتعل

 (يماتتعل مجموعة)  كرر(  محمك الشرط)  مادام:   ريةارالتك يمةالتعل

 تلمخططا)ا لبیانیةا تلمخططاا امباستخد تمیاارزلخوا كتابة:  لتدفمیةا لطريمةا 

 (لتدفمیةا

 :  لمخططا اذه  لتسهیل لهندسیةا للأشكاا من مجموعة منستخد لتدفميا لمخططا ءلبنا
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 أمثلة:

 :cو تخزين النتيجة في  a,b خوارزمية لجمع عددين  .1

 الطريمة النصية:

 

 الطريمة البيانية:

 

 

 خوارزمية لحساب محيط و مساحة مستطيل: .2

 الطريمة النصية:

 

  البيانية: الطريمة
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 :ام لاخوارزمية لفحص العدد موجب  .3

 الطريمة النصية:

 

 الطريمة البيانية:

 

 

 

 خوارزمية لفحص العدد المدخل زوجي او فردي: .4

 الطريمة النصية:

 xالرا 

 

 :البيانيةالطريمة 
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 عدد يدخله المستخدم: Lحيث  Lخوارزمية لجمع الاعداد من  الى  .5

 النصية:الطريمة 

 

 خوارزمية لادخال عشرة اعداد و حساب المجموع و المتوسط الحسابي لها: .6

 :الطريمة النصية

S=0,i=0                  

 (كررi<10ما دام) 

 xالرا 

S=s+x 

I=i+1 

 sاكتب 

11Avg=s/ 

 avgاكتب 

 الطريمة البيانية:
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 :#Cاساسيات لغة ال 

 بنية البرنامج:

 

 نكتب فيه الكود المراد تنفيذه. mainحيث لدينا التابع الرئيسي 

 و الآن سنتعرف الى ما يمكن كتابته في التابع الرئيسي و تنفيذه:

 أنماط المعطيات:

 #Cالجدول التالي يوضح انماط المعطيات الاساسية في لغة 

 

 المتحولات)المتغيرات(:

 يستخدم لحفظ الميم من اجل التعامل معها.

 الثابت: ليمة ثابتة لا تتغير على طول البرنامج.

 التعليمات: تستخدم من أجل التعبير عن البرنامج و لا تنفذ.
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 التصريح عن المتحولات:

 ;نمط المعطيات  اسم المتحول= الميمة

  مثال:

 ;int x=7 التصريح عن عدد صحيح 

 ;"String name="ahmad التصريح عن سلسلة نصية

 ;Bool y=true منطميةالتصريح عن ليمة 

 :تعليمة الطباعة

Console.write();  حيث تطبع على السطر نفسه 

Console.writeline(); للنزول لسطر جديد 

 تعليمة القراءة:

Console.readline(); تستخدم لتسمح للمستخدم بادخال ما يريده و تحتفظ بالنتيجة كميمة :

 نصية.

من لبل المستخدم و لذلن نستخدم التحويل من السلسلة احيانا نحتاج للتعامل مع ارلام مدخلة 

 النصية الى الارلام و ذلن كما يلي:

 للتعامل مع ارلام صحيحة مدخلة من المستخدم نستخدم

 int.parse(console.readline(); أو 

convert.toint32(console.readline()); 

 و كذلن الامر بالنسبة للارلام العشرية.

 ة:العمليات الحسابي
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 أمثلة:

  اكتب برنامج لطباعة الجملة hello :ثم ...... على الشاشة 

 

 :اكتب برنامج لجمع و طرح و ضرب و لسمة عددين و اظهار النتيجة على الشاشة 

 

  اكتب برنامج لادخال اسمن من لوحة المفاتيح ثم اظهار رسالة ترحيب مع اسمن على

 الشاشة:
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  ارلام من لوحة المفاتيح ثم ضرب هذه الارلام و اظهار اكتب برنامج لمراءة ثلاث

 النتيجة:

 

 :اكتب برنامج يحسب المتوسط الحسابي لاربع اعداد يدخلها المستخدم و اظهار النتيجة 
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 :اكتب برنامج يطلب منن ادخال عمرن ثم يطبع النتيجة على الشاشة 
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 عددين من لوحة المفاتيح ثم التبديل بينهما: اكتب برنامج لادخال

 

 

 :اكتب برنامج لحساب محيط دائرة يدخل نصف المطر من لوحة المفاتيح 
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 :#Cسنتعرف على العمليات المستخدمة بلغة ال 

 عمليات المساواة و الممارنة: -1

 

 

 عمليات الممارنة: -2

 

 العمليات الحسابية المختصرة: -3

 

 مثال:
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 :ifالتعليمة الشرطية 

لها جوانب استعمال عديدة و مفيدة لصنع المرار و تستخدم لتنفيذ تعليمة او مجموعة تعليمات 

 عند تحمك شرط معين.

 امثلة:

 يطبع رسالة : 11برنامج لادخال عدد صحيح و اذا كان الل من  

 

 

 برنامج للممارنة بين عددين صحيحين مدخلين من المستخدم: 

 

 

برنامج لادخال عمر شخص و اذا كان بين اكبر من الصفر و اصغر او يساوي الثامنة  

 عشر يطبع رسالة "انت شاب":
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 :if elseالبنية الشرطية 

و و عند عدم تحمك  ifفي  تستخدم لتنفيذ تعليمة او مجموعة تعليمات عند تحمك شرط معين

 .elseالشرط ننفذ التعليمات الموجودة لي 

 امثلة:

 امج لادخال عددين صحيحين ثم يتحمك هل هما متساويان ام لا:برن 

 

 برنامج لاختبار العدد المدخل زوجي او فردي 
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 برنامج لاختبار العدد المدخل موجب او سالب: 

 

 

برنامج يتم فيه ادخال اسم الطالب و علامته ثم يطبع الاسم و العلامة و النتيجة ناجح او  

 :111و العلامة الكاملة  61النجاح راسب علما ان علامة 
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برنامج لادخال عددين صحيحين ثم اجراء العمليات الحسابية عليهما حسب العملية  

 المدخلة:
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 : switchالتعليمة 

 :مثال

 برنامج يطلب ادخال عمل ثم طباعة الجملة الموافمة لهذا العمل: 
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 ثم طباعة يوم الاسبوع الموافك لهذا الرلم: برنامج يطلب ادخال رلم 
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o :برنامج يطلب ادخال العملية الحسابية ثم تطبيمها على عددين مدخلين من المستخدم 
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 :الحلمات التكرارية

 للميام بتكرار البيانات نستخدم الحلمات التكرارية و لها ثلاث اشكال :

 :forالحلمة  

 امثلة:

o ب

الاعداد رنامج يطبع 

 من صفر الى ستة:
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o :برنامج لحساب العاملي لعدد مدخل من المستخدم 

 

o :برنامج يموم بطباعة لواسم عدد يدخله المستخدم 

 

o  ثم طباعة المتوسط الحسابي: 11-1برنامج يموم بجمع الاعداد من 
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o  برنامج لمراءةN  عدد ثم حساب المجموع و المتوسط الحسابي و اكبر هذه الاعداد و

 اصغرها:

 

 

 

 

o :برنامج يختبر العدد المدخل هل هو تام ام لا 
 العدد التام هو العدد الذي مجموع لواسمه ما عدا العدد نفسه يساوي العدد نفسه
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o :اختبار العدد المدخل هل هو اولي ام لا 

 

 :مماطعة الحلمات
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o :برنامج لايجاد الماسم المشترن الاكبر لعددين يتم ادخالهما من المستخدم 

 

o  برنامج لطباعة الاعداد التامة

 :111-1المحصورة ضمن مجال 
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o  برنامج يوضع عمل الحلمة المتداخلةfor: 

 

 

 و عند تنفيذ البرنامج السابك يكون الخرج:
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 :whileالحلقة  

 

o  باستخدام الحلمة  111حتى  4برنامج يموم بطباعة مضاعفات العددwhile: 

 

 :while-doالحلقة  

 

o  باستخدام الحلمة  11-1برنامج يطبع الاعداد منdo-while 

 

 



 المعهد التقاني للحاسىب

  -1-مقرر برمجة -السنة الاولى 

 27  مدرس المقرر: م .خدوج غبشة 

 

o  برنامج يموم بمراءة عددين ثم يطبع ناتج عملية حسابية عليهما بناء على رغبة المستخدم

 ذلن و يكرر عمله طالما يريد المستخدم

 

 

 


