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  المحتويات فهرس
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 (computer ) 

 

 

 

 

 

 ( DATA )  

Information )  : 
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B. Pascal

C. Babbage 

H. Hollerith

Pressey

IBMInternational 

Business Machine 

 شارل باباج
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J.V.Neumann
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أجھزة  
الإخراج المعالج أجھزة  

الإدخال

التخزین 
الاضافي

مكونات الحاسوب) ١(الشكل رقم 

 

              

  

  

  

 

 

 Data

 

 

 

 RAM
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ZIP

 

 

 

 أنواع الحواسیب) ٢(الشكل رقم 

  

 "Dedicated Computers"

 

 "Multipurpose Computers" 

أنواع 
الحواسیب

حواسیب حسب 
طبیعة بیاناتھا

حواسیب 
رقمیّة

حواسیب 
تناظریّة

حواسیب 
مھجّنة

حواسیب 
حسب الحجم

حواسیب 
صغیرة

حواسیب 
متوسّطة

حواسیب 
كبیرة

حواسیب حسب  
الوظیفة

حواسیب ذات 
وظیفة محددة

حواسیب 
متعددة 
الوظائف
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 "Microcomputer" 

"Personal Computer"

Laptop

 "Minicomputer" 

 "Mainframe Computer" 

  

 "Digital Computer" 

 "Analog Computer" 

 "Hyper Computer" 
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Multimedia
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ISDN 
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(Thomas, 1979)

 ( Wright & Forcier, 1985)

( Alessi & Trolip, 1985)

١- 
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٢-  

٣-  

٤-  

( Rosenhine, 1983)

١- 

٢-  

٣-  

٤-  

٥-  

 

 

  أنماط التعلیم بمساعدة الحاسوب

  نمط التدریس الخصوصيTutorial 

  نمط التدریب والمرانDrill & Practice 

  نمط حل المسائل والتمارینProblem Solving & Exercise 

  نمط الألعاب التعلیمیةGames Instruction 

  نمط التشخیص والعلاجDiagnostic & Proscriptive 

  النمذجة( نمط المحاكاة وتمثیل المواقف (Simulation 
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١- 

٢- 

 

٣- 

 

٤-  

٥- 

١- 

٢-  

٣-  
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٤- 

 

 
المقدم

 ة

 الأھداف

عرض المحتوى 

طبق����اً لمس����توى 

التس������كین م������ع  

أقص���ى درج���ات   

تدریبات مع 

 تغذیة راجعة

اختبار 

تشخی

 صي

 محتوى للإثراء

اختبار إتقان مع 

توضیح أداء 

 الطالب

 النھایة

  

محت����وى الع����لاج طبق����اً  

لنتیج���ة التش���خیص م���ع  

أقص��ى درج��ات التفاع��ل  
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١- 

٢- 

 

٣- 

 

٤- 
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٦- 

 

١- 

٢-  

٣-  

٤-  

٥-  
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٢-  

٣-  

٤-  

٥- 

 

١- 

٢-  

٣- 

 

٤- 

 

٥-  

٦- 
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٨- 

 

 

(Gagne, 1965)
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(Greenblate, 1975)

( Lockard & Many, 1987)

١- 

 

٢- 

 

٣- 

 

٤- 

١- 

٢- 
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٣- 

 

٤-  

٥- 

 

٦-  

 

LogoSymour Papert

 

  

  

  

  

  

  GMTComputer Managed testing 

  Computer Managed Instruction  (CMI

GMT
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Instruction Game

TestsPlacement
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Diagnostic Tests

Formative Tests

Achievement Tests

Mastery Tests

Timed Tests
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CMI  

 

  .  

 

 . (

 .  
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.  

. 

:  

 . 

 

.  

 .  

 

 

.  

 

.  

    .  

 .  
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   Hardware 
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 . 
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 . 
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.  
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c++ , Visual Basic 
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Scenario
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 البرمجیة التعلیمیة الحاسوبیة  دورة إنتاج) ٧(رقم  الشكل

  

 Design & Preparation 

 Scenario  

 Executing 

Code

 

دورة إنتاج 
برمجیّة 
الوسائط 
المتعددة

مرحلة  
التصمیم  
أو الإعداد

مرحلة  
كتابة  

السیناریو

مرحلة 
التنفیذ

مرحلة 
التقویم
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 Development 
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 Carman 

ADDIE

 ADDIE
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Analaysis

  

  

  

  

  

  

Design

 

 

  

 

 

Development

HardwareSoftware

Implementation
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Evaluation

 Formative Evaluation  

 Summative Evaluation 
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 .تحدید خصائص المتعلمین  -

 یمیة للموضوع و الغرض العامتحدید الحاجات التعل -

 دراسة واقع المصادر و المواد المتاحة  -

 

  مرحلة

 التحلیل

 صیاغة الأھداف سلوكیاً و ترتیب تتابعھا  -

 تحدید عناصر المحتوى التعلیمي  -

 محكي المرجع–بناء اختبار  -

و ، ة تجمیع التلامیذ اختیار خبرات التعلم و طریق -

 أسالیب التدریس لكل ھدف 

 .اختیار الوسائط و المواد التعلیمیة  -

تصمیم الرسالة التعلیمیة على الوسائط المطلوب  -

 .إنتاجھا 

 .تصمیم الأحداث التعلیمیة و عناصر عملیة التعلم  -

 .وضع إستراتیجیة تنفیذ التعلم  -

 .الحصول على الوسائط و إعداد التسھیلات  -

 .اقتناء المتوفر  -

 .تعدیل المتوفر  -

 .إنتاج الجدید  -

 .تجریب مصغر لعمل التقویم البنائي  -

 . التجمیعي/ تجریب موسع لعمل التقویم النھائي  -

 .الدمج و النسخ و التوزیع  -

 .المتابعة و التقویم المستمر  -

  

  

  

  مرحلة

 التصمیم

  مرحلة

 الإنتاج

  مرحلة 

 التقویم

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

التغذیة 

  الراجعة 

  

  

  

  

  

عملیات 

المراجعة و 

  التعدیل 

  

  

 

مرحلة 

 الاستخدام
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مرحلة 

 التحلیل

  تحلیل الحاجات و تقدیر الحاجات 
  ید المھارات التعلیمیةدتح

  تحلیل خصائص المتعلمین و سلوكھم المدخلي
  تحلیل الموارد و القیود في البیئة 

اتخاذ القرار النھائي بشأن الحلول التعلیمیة 
  .كثر مناسبة للمشكلات و الحاجات الأ

 

مرحلة 

 التصمیم

  تصمیم الأھداف التعلیمیة و تحلیلھا و تصنیفھا
  تصمیم أدوات القیاس محكیة المرجع

  تصمیم المحتوى و استراتیجیات تنظیمھ 
  تصمیم استراتیجیات التعلیم و التعلم 

تصمیم سیناریو و استراتیجیات التفاعلات 
  التعلیمیة 

  التعلیم و أسالیبھ المناسبة تحدید نمط 
  تصمیم إستراتیجیة لتعلیم العامة 
  اختیار مصادر التعلم المتعددة 

وصف المصادر و اتخاذ القرارات بشأن 
 الحصول على المصادر

مرحلة 

 الإنتاج 

  إعداد السیناریوھات 
  للإنتاج التخطیط
  الفعلي ) الإنتاج(التطویر 

  عملیات التقویم البنائي
 التشطیب و الإخراج النھائي للمنتوج التعلیمي 

مرحلة 

 التطویر

  تحكیم البرنامج
  إجراء التعدیلات التي أوصى بھا المحكمون

  إعداد الصورة النھائیة للبرنامج
  التجربة الاستطلاعیة للبرنامج 

 

مرحلة 

التقویم 

 النھائي

تطبیق  –الاستخدام المیداني  –أدوات التقویم  إعداد
 –تحلیل النتائج  –المعالجة الإحصائیة  –الأدوات 

حقوق  –اتخاذ القرارات  –تحدید المراجعات 
 الملكیة 

التثبیت  –التنفیذ و الاستخدام  –التبني  –النشر 
 لمستمرة المتابعة ا –و الدمج 

مرحلة 

النشر و 

 الاستخدام

  

  

  

  

  

  

  

  

التقویم 

البنائي 

: والرجع

عملیات 

تعدیل و 

تحسین و 

تنقیح 

 مستمرة 
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 الناشر

 سنة النشر

 النمط

 المادة المبرمجة 

 الموضوع

 .من المفید أن یسجل المقیمون اسم البرمجیة

  تعتمد على سمعة الناشر

 لضمان الحداثة والتطویر 

 تحدید نمط البرمجیة 

 یاءكیم-حساب – ةمجال البرمجیة سواء كان قراء

 رؤوس الموضوعات المتناولة

 مجیةاسم البر

 عدد الدروس التي تحتویھا البرمجیة

 الصف أو المرحلة الدراسیة المستوى الصفي

 بیئة التشغیل
 سواء الدوس أو الویندوز

  إمكانیة التعامل

مع شبكة 

 ھل  تتعامل مع الانترنت أم شبكة محلیة 

 عدد الدروس
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hardware –printer-disk drive-sound card
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Author ware

 Author ware

WEB

 

 Flow Line

 Author ware 

Author ware

MacintoshWindows

Multimedia

Author ware

Michael Allen

PLATO Learning Management (PLM)

MacroMind-Paracomp

MacromediaAdobe Macromedia

Adobe
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Author Wareواجھة برنامج ) ١٠(الشكل رقم 

 

 Author Ware 

Author Ware

Menu Bar

FileEditTool 

Bar 

 

Icon Palette

Flow Line
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 Author Wareعمل أیقونات برنامج ) ١(الجدول رقم 

عملھا

Display Icon 

ویمك�ن   رأوثورویلنصوص والأشكال إلى عرض تُستخدم لإضافة ا
أیضاً م�ن خ�لال الأدوات المس�اعدة عن�د ف�تح ناف�ذة الأیقون�ة اختی�ار         

. الألوان والخطوط والخلفیة والتظلیل والتعبئة  الخاص بالرسوم

  أیقونة التفاعل
 

Interaction Icon 

النقر على زر أو على (تعطي للمستثمر طرق مختلفة للاختیار مثل 
 Flow Lineیمكن سحبھا إلى الخط الت�دفقي  ) وغیرھانطقة حارة م

ومن ثم سحب أیقونة عرض إلیھا لیظھر لنا مجموعة من الخیارات 
  :مثل 

  
  
  

وتعتبر ھذه الأیقونة الھیك�ل العظم�ي عن�د إنش�اء أي س�ؤال یتض�من       
.مجموعة من الخیارات لتحدید الإجابة الصحیحة

  الحركة  ةأیقون
Motion Icon

 على الشاش�ة والأفلام الرقمیّة  ستخدم لتحریك الرسوم والنصوص تُ
. بالمسافات والسرعة التي تحددھا 

  أیقونة الحساب
 

Calculation Icon 

تُس��تخدم لإض��افة التواب��ع والمتح��ولات إل��ى البرن��امج ویمك��ن تنفی��ذ     
جمیع العملیات الموجودة داخل أیقونة الحساب لمرة واح�دة أو ع�دة   

داخ��ل أیقون��ة الحس��اب تمك��ن     Quitبوج��ود الأم��ر   م��رات فم��ثلاُ 
. المستثمر من الخروج نھائیاً من البرنامج

  أیقونة المسح
Erase Icon

على الشاشة  تُستخدم لمسح العناصر الموجودة 

  أیقونة الموارد 
Map Icon 

حتوي على سلسلة من الأیقون�ات یمكن�ك تجمیعھ�ا س�ویّا لك�ي ت�نظم       ت
.نسّقھ وتقسّمھ إلى أجزاء أصغر یمكن إدارتھا مسار العمل وت

  أیقونة توقف
Wait Icon 

تُس��تخدم لوق��ف عم��ل البرن��امج عن��د استعراض��ھ عن��د نقط��ة معین��ة       
وانتظار رد فعل المستثمر وفق عدة خیارات إما النقر على زر م�ن  

المص��مم لوح��ة المف��اتیح أو النق��ر بالم��اوس أو انقض��اء زم��ن یق��وم     
.بتحدیده 

ن�����ة الفی�����دیو  أیقو
  الرقمي

Digital Movie Icon 

برن��امج  إل��ىالرقمیّ��ة لقط��ات الفی��دیو وتش��غیل تُس��تخدم ف��ي إدخ��ال و
.وثرویر أ

  یقونة تنقلأ
 
Navigate Icon  

 Flow Lineآخر على الخط التدفقي إلى تُستخدم للانتقال من مكان 

وتستخدم كصلة وصل بین العناصر

أیقونة   
  الصوت
Sound Icon  

س��تخدم لتض��مین مل��ف ص��وتي ف��ي برن��امج أوثروی��ر حی��ث یمك��ن     تُ
ویمك�ن ال�تحكم أیض�اً بع�دد      mp3استخدام امتدادات مختلفة بما فیھا 

.مرات التكرار ویمكن أیضاً تزامن الصوت مع أي من العروض

  أیقونة الإطار  
Framework Icon 

  

مج تُس��تخدم للتنق��ل ب��ین الص��فحات المرتبط��ة بھ��ا، عن��د تنفی��ذ البرن��ا   
تظھر مجموعة من الأزرار تمكننا من التنقل بین الصفحات بصورة 

  :سھلة 
  

ویمكن أیضاً ح�ذف الأزرار حس�ب   
رغب���ة المص���مم ف���یمكن الاس���تغناء   
م��ثلاً ع��ن ال��زر ال��ذي ینقلن��ا ص��فحة  
للأمام أو إلى آخر الصفحات والإبقاء على زر الخروج وعند النق�ر  

مجموع�ة مؤلف�ة مم�ا     على أیقونة الإطار عل�ى الخ�ط الت�دفقي تظھ�ر    
  :یلي
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وھن�����ا ن�����رى 
بوض�����وح أن 
أیقونة الإطار 
ھ����ي عب�����ارة  
ع����ن أیقون�����ة  
تفاع�����ل م�����ع  

.مجموعة من أیقونات التنقل
  أیقونة الفیدیو
DVD Icon 

  

فیدیو ویمكن التحكم بزمن العرض و إظھار  DVDتُستخدم لتشغیل 
ش��ریط أدوات خ��اص بالفی��دیو و ال��تحكم بأبع��اد شاش��ة الاس��تعراض  

. عھا على الشاشة الرئیسیةوبتوضّ

أیقون�����ة توجی�����ھ 
  العمل
Decision Icon 

  

وجھ العمل إل�ى أح�د المس�ارات المتع�ددة بن�اء عل�ى الح�الات الت�ي         ت
تح��ددھا ، وھ��ي تس��تخدم ف��ي وض��ع الامتحان��ات بحی��ث یمكنن��ا ع��ن    
طری��ق أن نض��ع بع��ض الأس��ئلة وحس��ب الأس��لوب الت��ي تری��ده ف��ي    

عرض مجموعة أسئلة خلف بعضھا ، أو ف�ي   وضع الامتحانات إما
.كل مرة یتم العرض بطریقة عشوائیّة وترتیب مختلف 

  مشاریع المعرفة
 Knowledge 
object   

 
  
  

تساعد في كثیر من المھام مثل عمل  أوثورویر میزة فيوھي 
أزرار تسریع الفیدیو أو عمل رابط للمراسلة على البرید 

.. الالكتروني 
.  إلخ

 

Start Flag 
  

تُس��تخدم لوض��ع علام��ة ف��ي بدای��ة الج��زء الم��راد تنفی��ذه ب��دون تنفی��ذ   
.البرنامج من البدایة

Stop Flag 
  

تُستخدم لوض�ع علام�ة ف�ي نھای�ة الج�زء الم�راد تنفی�ذه دون الحاج�ة         
.لتنفیذ كامل البرنامج من البدایة إلى النھایة

 لوحة لون
 الأیقونة 

Icon Color  

  للأیقونات تساعد على تنظیم المشروع تطبیق ألوان 

 Author Ware 

  

 

 

 

CD-ROMLANS/WANS
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IntranetsInternet

 

 

 

 

 

 

 Author Ware 

Author Ware
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 Articulate Storyline

 

. 

 Articulate Storyline : 

 . 

 . 

 . 

 

. 

 . 

 . 

  Screenshot . 

  Triggers

. 

 . 

 . 

 . 

 . 

 . 

 . 

 . 

 . 

 . 
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: 

: 

  Menu bar. 

 . 

  Triggers. 

  Slide Layers . 

 . 

 . 

  Time Line. 

 

  

 Player : 

. 

  Text Labels :  Language. 

 Color and Effects:  Color 

Scheme. 
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 Features:   

.  

 Menu : 

. 

 Resources: 

. 

 Glossary:  Term. 

 Current Player: 

. 

  

: 

Articulate Storyline  (Insert)
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: 

  

: 

  

  

: 
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: 

  

  

:

 

  

  

 Preview:  

. 

       This Slide  

This Scene 

Entire Project. 
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: 

  Close Preview . 

 . 

 . 

 . 

 Publish  (Home) 

:  

 

. 

 . 

 .(LMS)  

  CD. 

  Word . 

  (Publish). 


