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لكننذا . (Sequential Execution )عادة يتم تنفيذ العبارات حسب تسلسل ورودها في البرنامج ويسمى هذذا بالتنفيذذ التتذابعي 
والتي تجعل التنفيذ ينتقل لعبارة أخرى قد لا تكون التالية في تسلسل البرنامج، ويسذمى هذذا بنقذل  ++Cسنتعرض لبعض عبارات 

 .Transfer of controlالتحكم 

 .التحكم التكرارية  ىوالنوع الثاني وهو بن التحكم الشرطية ىبن: إلى قسمين ++Cتنقسم بنيات التحكم في   

 :ifبنية الاختيار  .1
أي في حال عدم تحقق الشرط لا ) بتنفيذ فعل معين عندما يكون الشرط المرافق لها محققاً وإلا يتم تجاهله ifتقوم بنية الاختيار 

:ولها الشكل العام التالي  (يتم تنفيذ أي شيء
if(condition الشرط )
{ 

statements; 

} 

 : ifويبين الشكل التالي طريقة عمل العبارة 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 :هو كالتالي إذا كان ناجح عندها يكون الكود الخاص لمعرفة الطالب  06علامة النجاح في إحدى الامتحانات تساوي  :1مثال 
# include <iostream.h> 

main() 

  {  int grade; 

cin>>grade; 

if ( grad >= 60 ) 

{ cout << “ passed “ ;} 

return 0;} 

 
أما  is largerاكتب برنامج يطلب من المستخدم إدخال عددين صحيحين ثم يطبع العدد الأكبر بينهما متبوعاً بالجملة  : 2مثال 

 . Equalsاذا كان العددان متساويين عندها تطبع الكلمة 
#include<iostream.h> 

main() 

{int x,y; 

   cin>>x>>y; 

   if(x>y)  

     {cout<<x<<"is larger";} 

   if(y>x)  

       {cout<<y<<"is larger";} 

   if(x==y)  

       {cout<<"Equals";} 

  return 0;} 

تعليمة أو مجموعة تعليمات في حال كانت تعليمة واحدة ليس هناك 
أكثر من تعليمة فهنا يجب وضع  ضرورة للأقواس أما في حال كانوا

 ( block)عندئذ تسمى كتلة تعليمات  {  }هذه الأقواس 

 إنهاء   

 تعليمات  

 صح

شرط
خطأ
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    if…else :العبـارة.2
لكن . البسيطة يتم تنفيذ فعل معين إذا كان الشرط صحيحاً، لكن إذا لم يكن كذلك لا يحدث شيء على الإطلاق  ifفي العبارة 

الحالتين  إذا كان الشرط صحيحاً وآخر إذا لم يكن كذلك، لتحقيق ذلك نستخدم العبارة لنفترض أننا نريد حدوث شيء في 
if... else  البنية أي أن if…else   تسمح بتنفيذ مجموعة من الأفعال الممكن تنفيذها إذا كان الشرط المرافق لها

 :ولها الشكل التالي  محققاً وتنفيذ مجموعة من الأفعال الأخرى في حال عدم تحقق الشرط المرافق لها

if(condition الشرط ) 
  {Statements  1; 

  } 

else 

  {Statements  2; 

  } 

 : if..elseويبين الشكل التالي طريقة عمل البنية 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

في حال  failedفي حال نجاحه وطباعة  passedوطباعة ( أي ادخالها من لوحة المفاتيح )قراءة علامة طالب  : 3 مثال

 ( .06علامة النجاح )رسوبه 
#include<iostream.h> 

main() 

{ float mark; 

cin>>mark; 

if(mark>=60) 

    {cout<<"passed";} 

else 

    {cout<<"failed";} 

return 0;} 

 .برنامج لمعرفة العدد اذا كان زوجي أم فردي :  4 مثال
#include<iostream.h> 

main() 

{int x; 

cin>>x; 

if(x%2==0)    // شرط العدد الزوجي 
   {cout<<"even";} 

else 

   {cout<<"odd";} 

return 0;} 

 Statements  1أي اذا تحقق الشرط فإنه يتم تنفيذ 

  Statements  2أما إذا لم يتحقق يتم تنفيذ 

 1تعليمات

 إنهاء

 شرط

  تعليمات2

 خطأ

 صح
else
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  :ملاحظة 

والذي له ( -:-?)وذلك باستخدام ما يسمى بالمعامل الشرطي++Cفي لغة  if/elseهناك طريقة أخرى للتعبير عن البنية 

: الشكل التالي 
 
 
 

 2وإلا يتم تنفيذ تعليمة  1أي في حال تحقق الشرط يتم تنفيذ تعليمة 
 .دالة الإخراج وفي تعليمة الاسنادتستخدم هذه البنية عادة في 

.06في حال كانت العلامة أقل من  failو طباعة  06في حال كانت علامة طالب أكثر من  passطباعة كلمة  :5مثال 

# include <iostream.h> 

main() 

{  int a; 

    cin>>a; 

    a>=60 ? cout<< "pass":cout<<"fail"; 

    return 0 ;} 

 .طباعة العدد الأكبر بين عددين مدخلين من لوحة المفاتيح  : 6مثال 
# include <iostream.h> 

main() 

{int x,y,max; 

   cin>>x>>y; 

   max= x>y ? x:y;   // max تم اسناد القيمة المعادة من اختبار الشرط الى المتحول    
   cout<<max<<"is greater \n"; 

  return 0 ;} 

 :المتداخلة    if ... elseالعبارات .3
 :من أجل القيام بفحص عدة حالات ولها الشكل  ضمن بعضها البعض ،   if /elseيمكن وضع العبارات 

 
if(1 الشرط ) 
   { 

     Statements  1;      // 1التعليمات التي ستنفذ في حال تحقق الشرط 

  } 

else if(2  الشرط) 
       { 

           Statements  2;    // 2التعليمات التي ستنفذ في حال تحقق الشرط  

       } 

        else 

           { 

             Statements  3;    // التعليمات التي ستنفذ في حال عدم تحقق الشروط السابقة 
           } 

 isاكتب برنامج يطلب من المستخدم إدخال عددين صحيحين ثم يطبع العدد الأكبر بينهما متبوعاً بالجملة  : 7 مثال

larger  أما اذا كان العددان متساويين عندها تطبع الكلمةEquals ( باستخدام البنيةif/else  المتداخلة) 

#include<iostream.h> 

main() 

{int x,y; 

cin>>x>>y; 

if(x>y) {cout<<x<<"is larger";} 

else if(y>x) {cout<<y<<"is larger";} 

      else {cout<<"Equals";} 

return 0;} 

 شرط ? 1تعليمة :  2تعليمة  ;
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